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NỘI DUNG GHI CHÚ 

Lưu ý khi học 

bài 

Phần ghi vở: Các em ôn tập theo nội dung bên dưới 

Hoạt động 1: 

Đọc tài liệu và 

thực hiện các 

yêu cầu. 

 

Bài 5: 

1. Một số yếu tố ảnh hưởng đến sự an toàn của thông tin máy tính 

a/ Yếu tố công nghệ - vật lí 

b/ Yếu tố bảo quản và sử dụng 

c/ Virus máy tính 

2. Virus máy tính và cách phòng tránh 

a/ Virus máy tính là gì 

Virus máy tính là 1 chương trình hay 1 đoạn chương trình có khả năng 

tự nhân bản khi được kích hoạt. 

b/ Tác hại của virus máy tính 

- Tiêu tốn tài nguyên của hệ thống. 

- Phá hủy dữ liệu. 

- Phá hủy hệ thống. 

- Đánh cắp dữ liệu. 

- Mã hóa dữ liệu để tống tiền. 

- Gây các khó chịu khác. 

c/ Các con đường lây lan của virus 

- Qua việc sao chép tệp đã bị nhiễm virus. 

- Qua các phần mềm bẻ khóa, và sao chép lậu. 

- Qua các thiết bị nhớ di động. 

- Qua mạng nội bộ, Internet, và qua thư điện tử. 

- Qua các “lỗ hổng” phần mềm. 

 

Bài 6: 

2. Kinh tế tri thức và xã hội tin học hóa 

b/ Xã hội tin học hóa 

- Xã hội tin học hóa là xã hội mà các hoạt động chính của nó được điều 

hành với sự hỗ trợ của tin học và mạng máy tính. 

3. Con người trong xã hội tin học hóa 



- Có ý thức bảo vệ thông tin và các nguồn tài nguyên thông tin. 

- Có trách nhiệm với thông tin đưa lên mạng internet. 

- Có văn hóa trong ứng xử trên môi trường internet và có ý 

  thức tuân thủ pháp luật (Luật Giao dịch điện tử, Luật CNTT). 

 

Bài 7: 

1. Trình bày và công cụ hỗ trợ trình bày 

- Trình bày là hình thức chia sẻ kiến thức hoặc ý tưởng với  một hoặc 

nhiều người. 

- Ví dụ: giải bài tập trên bảng, thuyết trình về một chủ đề nào đó,.... 

- Các chương trình hỗ trợ việc trình bày được gọi là phần mềm trình 

chiếu. 

2. Phần mềm trình chiếu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Ứng dụng của phần mềm trình chiếu 

- Trong nhà trường: Tạo các bài giảng điện tử phục vụ dạy và học, các 

bài kiểm tra trắc nghiệm,... 

- Sử dụng các cuộc họp, hội thảo,... 

- Tạo các Album ảnh, Album ca nhạc nhờ các hiệu ứng.  

 

Bài 8: 

3. Các dải lệnh chính của phần mềm trình chiếu 

- Dải lệnh SlideShow: gồm các lệnh dùng để thiết đặt bài trình chiếu. 

- Dải lệnh Animations: gồm các lệnh dùng để tạo hiệu ứng chuyển động 

cho các đối tượng trên trang chiếu. 

- Dải lệnh Transitions: gồm các lệnh dùng để tạo hiệu ứng chuyển tiếp 

các trang chiếu khi trình chiếu. 

Phần mềm trình 

chiếu 

Tạo bài trình 

chiếu 

Trình chiếu 



Hoạt động 2:  

Kiểm tra, đánh 

giá quá trình tự 

học. 

 

Bộ câu hỏi ôn tập được gửi trong tiết học 

2. Các em ghi chép lại các câu hỏi thắc mắc, các trở ngại của em khi thực hiện các 

nhiệm vụ học tập. 

Trường:………………………………….. 

Lớp:……………………………………… 

Họ tên học sinh: ………………………… 
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